プログラミングクラブ　わたしのプログラム設計メモ

学年　　　年　　　　　　氏名　　　　　　　　　　　　　　　　　　

① タイトルをつけよう
（例：ねこジャンプゲーム、すごろくゲーム　など）



② どんなものを作りたい？（自由に裏面に絵をかいてもOK！）
□ ゲーム　□ アニメーション　
□ べつのアイデア → ____________________

③ 出てくるキャラクター（スプライト）
· だれが出てくる？（ねこ、犬、ペンギン、ロボット…）

· それはいくつ出てくる？


④ どんな動きをする？（例：ジャンプする、動きまわる、ぶつかると音が出る）




⑤ どうなったらゴール？（ゲームなら）
（例：10点とったらクリア、時間がきたらおわり）



⑥ 特別にやってみたいこと
（例：自分の声を入れる、むずかしい図形をかく、効果音をつける）


OK!　やってみよう！
